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Damit Du weißt 
was ges ielt wird! 


| . Die Nintendo Game 
Jetzt jeden Monat topaktuell in den Kino News! 


BE die neue Nintendo Nummer 1. 
EB auf welchem Platz liegt Dein Lieblings-Game? 
BE jeden Monat topaktuell! 


äE bei 
Libro! 


 Bowser, König der Koopas und Marios 
Erzrivale ist wieder da! Aber Mario ist 
bestens gerüstet! Mit der neuen 3D-Grafik 
wechselt er mühelos die Dimensionen, 
springt durch Plasmawände, sucht im 
= Unterwasserkönigreich nach versunkenen 
Schätzen, bezwingt vereiste Berggipfel und 
Koopas ganz schön blaß aussehen! 
ein in neue, noch nie dagewesene 
enteuer, und stell Dich mit Mario dem 
önig der Koopas entgegen! 


s of the Empire 


- Super Return oft en 


w ieder einmal habt Ihr eine neue Ausgabe 
Eures liebsten Magazins vor Euch liegen. 
Dieses Heft steht ganz im Zeichen meiner 
letzten Abenteuer. Endlich erscheint Super 
Mario Kart auch für das Nintendo 64 und ich 
kann Euch sagen, die verschiedenen Rennen 
sind noch anspruchsvoller und spektakulärer 
als beim Vorgänger. Außerdem haben wir 
brandheiße Levelpläne von “Super Mario 64”, 
damit Euch die Suche nach den verlorenen 
Sternen etwas leichter fällt. Hilfe verspricht 
auch der Spieleberater zu diesem Abenteuer, 
den wir Euch ebenfalls kurz vorstellen. 


ale 


Sy as erwartet Euch noch? Disney bringt 
eine Classic-Serie auf den Markt, als 
erste. Vorboten stellen wir Euch “Der König 
der Löwen” und “Das Dschungelbuch” vor. 
Spannende Abenteuer im Urwald sind 
garantiert. Wem das noch nicht aufregend 
genug ist, der kann sich auf Geisterjagd 
begeben und mit “Casper” durch unheim- 
liche Gemäuver schleichen. 


uf dem Game Boy wartet der Agenten- 

thriller Spy vs. Spy auf Euch, und 
auch der einsame Cowboy Lucky Luke rei- 
tet wieder. Besonders möchte ich Euch 
unseren Bastel- und Malwettbewerb ans 
Herz legen. Wer von Euch ist der beste 
Jediritter® 


Viel Spaß beim Lesen und Spielen! 


Euer Mario 


NINTENDO-HOTLINE 


ÖSTERREICH: 
0662/88 31 49 
Mo. - Do.: 9.00 - 12.00 und 13.00 - 16.00 


Fr. 9.00 - 12.00 


SCHWEIZ: 
061/319 98 36 


Mo. - Fr.: 9.00 - 11.00 und 14.00 - 16.00 


E 


U NINTENDO®* 
[Das heißeste Rennen des Jahres (2) 


[Ein Blick in Bowsers Welten. (16) 


Hilfe für Sternejäger 


NBA Hang Time 
Wayne Gretzky’s 3D Hockey 
Blast Corps/Zelda 64 


DED AM m 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


[Wer hat Angst vor Geistern? (2) 
[Simba ist wieder dal 2) 


Mit Mogli durch den Urwald 


| Spione unter sich & 


Der Disney-Hit für den GB 


SERVICE 


CLUB NINTENDO 


 ÜBERNEHMENESIE) 
’ e Kinofi majoht/ädeh als Spiele 
‚ist’ja kein Geheimnis. 


°F 
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ist. RENTEN ‚ daß derzeit fieberhaf 
an einer Umsetzung‘Von “Mission Ir Impossible” Ü 
das: Nintendo 64: gearbeitet‘ wird.’ ‘Dieses -actio 
Bene 3D-Altme sch Fol durdierafiche Bo esse 
überzeugen und mit packendem Soundtrack vers 
feinert für echte .Kinofilmatmosphäre sorgen: 
Neben den Action-Sequenzen sollen aber auch 
Er $trategischer Natur für Abwechslung 
sorgen. Auf dieses Game 


s 1 bespanf Bin 


MO-DO: 9.00-12.00 UND 13.00-16.00 
FR: 9.00-12.00 


Karin Ebner 23 
Nintendo spielen, Inline-Skaten 
Oscar, alle Super Mario und N- 


64 Spiele täglich Sonnenschein 


Georg Zundel 18 
Nintendo spielen, Snowboard, Billard 
Donkey Kong Country, Zelda, 
alle Super Mario und N-64 Spiele 
: täglich Sonnenschein 


MO-FR: 9.00-11.00 UND 14.00-16.00 


Thomas Seiler 1. 
Nintendo spielen, Fußball, Kino 
International Super Star Soccer 


Deluxe, DKC3 \: mehr Ferien! 


hitradio 63 & 


x 


und ‚sie, dann auch funktionsfähig 
zusammenzubauen ist keine 
einfache Sache und macht 
schon "vor ‚&inem: Rennen 
Dichtig "Spe;-.Da können 
sich alle'beteiligen, um einen 
"heißen Schlüten” zu basteln. 
Die-Freude ist dann auch groß, wenn 
das erbaute Gefährt-ganz vorne, mil 
mischt: Obwohl diese Sportart erst 
jetzt so richtig in Schwung kommt, 
kann sie schon auf eine 


. lange \ Geschichte 
‚glbende,, „ 


y verweisen. 1902 
Oxuni, würde in einem 

SS’ Kumberg bei Graz 
‚D uni, Wals 


kleinen Ort bei 
5 ei Sıkcbunn Poris.das erste 
Juni, Wien 


Seifenkistenren- 
uli. Maria Wörth nen abgehalten, 
au Saalfelden 
[Finale] 


damals allerdings 
im Schatten eines 
richtigen‘ Autoren» 
nens. Einige Jahre'später. 
kam dieser Sport nich Deutschland, 
würde aber sehnell. wieder vergessen. 
In Amerika-hinigegen entwickelte sieh 
ein„regelrechter=Seifenkistenboom. 
Die Ameikäner:wären es auch/diemach 
demsZweiten Weltkrieg dierollenden 
Kisten wieder bei uns etablierten. 
Damalskamen Bis 2100000 Besucher 
zu. der\einzelnen Rennen, In denletzten 
Zwanzig Jahren breiteten sich die Fans 
fösch dus, der. Österreichisehe\Seifen. 
kistendlub Aistet auch jentsprechände 
Aufbavarbeit. ‚So dürtte das -Fieber 
nicht mehr asfzuhalten sein, 


c) 


Ta 


D le Einzeinen Rennen werden n 
zwei Klassen ausgetragen, in 
der Renn{und’in der Eigenbauklasse, 
Weiters gibt es Zwei Altersgruppen (6-10 
und 11-15 Jahre). Für die.Rennklasse 
stehen 1 1, fertig zusammengebaute Seifen- 
kisten bereit, Für die Eigenbauklasse 
gibt es Seifenkistenbausätze mit allem 
Drum und Dran, die Ihr'bei allen Seat 
Händlern-erwerben könnt, ‚Natürlich 
werden auch selbst entworfene und’ zu- 
sammengebaute Seifenkisten, sofern’sie 
den internationalen Bauvorschriften 
Enispfechen, zum-Start zugelassen, 
Als6-=wörau: wälten die- Gerhard 
Bergers; Damon Hills \ na, Michael 
Schumachers wunfer Buch hoch? 
80,manchesRenntalent hahıklein 
angefangen, Vielleicht ist das 
Seat-Kid Kan) Derby Eure 
große=Chance) Gufe 

Fahrt! 
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Nintendo 


Mario K. 


Bun 


bi Far Pa oon Kl 
‚des pummeligen Kl 
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-Modi, genial 


120 Kmin 
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zanz schön was 
los auf der Straße! 


ELITE ung 
Hersteller: 
EUTITEEEET Tu 
i 4 Spieltyp: 
ennspie 
Spieler: 
——"— 
Level: 
SLIDE 
Schwierigkeitsgrad: i 
“ Anfänger bs Forigeschriene 
Extras: 
= “ Bafleregestüzer pyeicher 
Erhältlich: 
uni 
Altersempfehlung: 


sind sie, die ersten 
Levelpläne zu Marios Abenteuer 
auf dem N 64. Werft einen Blick darauf, dann 


wird das Lösen der Aufgaben kein Problem für Euch darstellen! 


GRÜNE GIFTGROTTE 


n diesem unheimlichen 
Labyrinth kann man sich 
leicht verirren. In vernebel- 
ten Gängen und unterirdischen 
Gewässern sucht Ihr nach den 
ersehnten Sternen. Außerdem findet 
Ihr hier den Eingang zum grünen 
Schalterpalast. 


®- Dicke Dinger 
®- Luftverschmutzung pui 
(Ö= nette Nessi 


SCHALTERPALÄSTE 


GRÜNES NEBELLABYRINTH 


m Nebellabyrinth gibt es giftige Gase. 

Springt in eine grüne !-Box, damit Marios Gesundheit keinen zu 

großen Schaden nimmt. Dann sucht Ihr am besten nach 2 ver- 
steckten Türen, die jeweils zu einem Stern führen. 
Das Sammeln der roten Münzen dürfte kein Problem darstellen. Mit 
einem Schwebelift geht es von Plattform zu Plattform, wo die meisten 
Münzen liegen. Es lohnt sich auch, die Kisten zu zerschlagen. Eine 
Belohnung ist Euch sicher. 


RoTER SCHALTERPALAST 


auf den runden Teppich in der Schloßhalle. Werft einen Blick in die 

Lichtquelle, schon befindet Ihr Euch über den Wolken. Mit einer 
Flugkappe ausgestattet, kann Mario 8 Münzen sammeln und den roten 
Schalter aktivieren. Von diesem Zeitpunkt an könnt Ihr alle roten I-Boxen öff- 
nen und mit der Kappe zu neuen Höhenflügen ansetzen. 


5 obald Ihr 8 Sterne gesammelt habt, fällt plötzlich ein Sonnenstrahl 


|. GRÜNER SCHALTERPALAST 


er Eingang zu diesem Palast befindet sich tief in der grünen 

Giftgrotte. Durch den Sprung in eine Metallmasse landet Mario 

in der geheimen Welt. Aktiviert den grünen Schalter und öffnet 
die !-Box. Als „Marionator” ist unser Held nun unverwundbar und kann 
auch am Grund von Gewässern spazieren gehn. So könnt Ihr auch die 
8 roten Münzen und somit den Stern in diesem Kurs ergattern. 


BLAUER SCHALTERPALAST 


‚er Eingang zu diesem level ist gut versteckt. Im Keller des 
sses stößt Mario auf eine Tür, dahinter befindet sich ein 
Wasser raben, ‚aus dem zwei Steinpfeiler ragen. Durch eine 
en der Pfeiler fließt das Wasser ab. Dadurch 
Geht hindurch, und Ihr werdet feststellen, daß 


im Schalterpalast. Über eine Roische, Wippen und Aufzüge geht der 


Weg zu heißersehnten Schalter. Habt Ihr ihn aktiviert, machen Euch 7 


die blauen !-Boxen in Zukunft unsichtbar. 
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zu finden. Zumindest die An- 
leitung dazu erfahrt Ihr hier, 
der Rest liegt ja bekanntlich 
Spiel herum, aber man kommt an Euch. ra 
einfach nicht hinter die l- Auf 112 randvollen Seiten ii 
sung eines Problems. j findet Ihr alle Infos über 
Den eifrigen Sternejägern | das Schloß, die 15 Kurse, 
unter Euch kann jetzt Ab- aber auch die Schalter-M 
Euhilfe geleistet werden, denn paläste und De 
der Spieleberater zu Super ” werden durchleuchtet. 
Mario 64 läßt keine Wünsche Dr Ausführlich wird der 
offen. Weg zu jedem einzel- 
BEWo befinden sich die acht roten nen Stern geschildert 
Münzen, wie finde ich die und auch mit unzähligen 
MSchalterpaläste, wo sind die Bildern und Levelplänen 
geheimen Sterne versteckt? unterlegt. r 
Also, holt Euch diesen Be- En, 
senden Antworten findet Ihr rater bei Eurem Nintendo- e; 
| 


. 
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Bin diesem Buch. Alle Tricks Händler. 
und Kniffe werden offen- Mit ein bißchen Übung! 
bart und ermöglichen werdet Ihr sicher alle Ü} 
Euch, wirklich jeden Stern 120 Sterne finden! 
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| 
Gewinn eine von 4 tollen 


„Casper”-Kassetten! 


GEWINNFRAGE: 


Wie ist der Name 
von Caspers kleiner 
Freundin? 


ewinnspiıe 


SURER Mu ech 


‚ a.) R Gewinnkupon Seite 47) 
1 SElkler 


Natsume 


a ndschaft. 


GELSTREICHE | 
HANDLUNG 


Diese aber,liebt bö, o 
Kats Vater? in eine 


Kat muß Mi: schnellstens helfen, 
wie? Von Casper erfährt sie, d 
im Keller des Hauses. eine-N 
System: 
befindet, die Ihren Yak are 
Hersteller: 
Natsume 
Spieltyp: 
Jump ‘n Run 
Spieler: 


Schwierigkeitsgrad: 
3 r 
Extras: 

Lageplan 

Erhältlich: 

ab August ’97 
Altersempfehlung: 


Casper und Kat werden g 
® frei 


Die „young austria“-Feriencamps interessie- 
ren mich. 
Bitte schickt mir gratis Euren Camp-Prospekt. 


| i 


Das Computer-Camp für Kids interessiert 


mich. Bitte schickt mir gratis Euren Camp- 
Prospekt und meinen Nintendo-Club-Bonus. 


Vorname+Name: au Vorname+Name: 
Strasse+Nr.: Strasse+Nr.: Ta 
PLZ+Ort: E: PLZ+Ort: 


() Toasa)  O) Mädchen Alter ! 


Ausschneiden und einsenden an: 
Österreichisches Jugendferienwerk 
Young Austria GmbH & Co 
Alpenstraße 108a 

A-5020 Salzbura 


(unge ®) Mädchen Alter | 


Ausschneiden und einsenden an: 
Computer & Ferien Camps 
Georg-Baumberger-Weg 15 

CH-8055 Zürich 


E.Mail: comnutarramn@cnmnızarva cam 
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Simba, der kleine Löwe, 


ist zurück! Auf dem 


Onkels Scar, Er ist Mufasas Bruder und 
'neidet ihfdessen Herrschaft. Sein Haß 
geht soweit, daß er einen teuflischen Plan 
ausheckt, um ie Macht on sich zu reißen. 

Zusammen mit seinen Verbündeten, 

den Raltblütigen Hyänen)stellt S&umdem 
\ König Wh@ltdessen Sohn eine tödliche 
Falle. Dabeiikomtiat Mufasa ums Leben, 
als er den kleinen Simba retten will. Der 
Schmerz ist tief, der kleine Löwe versteht 
die Welt nicht mehr. Voller Gram schleicht 
Simba von dannen, um irgendwo in der 
Ferne Zuflucht zu finden. Es dauert aller- 
dings nicht lange, bis er neue Freunde in 
Gestälf Von Pümbaa_ und Timon findet. 


Gut gebrüllt, Löwe! 


a (D) ie Jahre ziehen ins Land, aus dem 
Mi kleinen Jungen ist ein stattlicher 
Löwe geworden. Durch Zufall erfährt 
er von der Schreckensherrschaft, die sein 
- Onkel. Scar errichtet hat. Natürlich hat 
„ ef’keine andere Wahl als zurückzu- 
kehren und dem bösen König entgegen- 
zutreten. Wie dieses letzte Duell endet, 
“liegtin EurerHänd. Bis Ihr dieses Ziel 
freicht, steht Euch ein abenteuerlicher 
eg durch das'geweihte Land bevor. 
ieser führt über grüne Wiesen, gefolgt 
- von einem düsteren Elefantenfriedhof, 
wo Hyänen und Aasgeier auf alles Jagd 
« \mociens was sich bewegt. Dann müßt 
Ahr einer wildgewordenen Herde Gnus 


Auf dem Elefantenfriedhof lauern 
Gefahren... 


ie es von einem Ss 
Hause isn nicht‘ 


Wi. 


Schwierigkeitsgrad: 


Erhältlich: 


st ‘97 
Altersempfehlung: 


icherheit zu bringen. Die ein- 
zige Möglichkeit ist, den kleinen 
Jungen in eine Menschen- 
| siediung zu geleiten. Aber 
Jienen als Wurfgeschosse. dabei haben sie die Rech- 
nung ohne den Wirt ge- 
el und bringt es zu macht, denn Mogli denkt kei- 
lie. Hier wird Mogli neswegs daran, den Urwald 
Sohn aufgezogen. So zu verlassen. Hier fühlt er sich 
Jahre, der kleine Junge wohl, hier sind seine Freunde, 
schaft mit den Tieren et 3047 
lernt den tolpatschi- + 
swürdigen Bä en 1 
aber auch die 
länge Kaa, 


die everliche Reise durc . 
Dschungel. 


VON AFFEN UND 
SCHLANGEN 


Der Weg durch den ‘Urwald erweist 
sich schwieriger als zuerst angenom- 
men. Denn obwohl’die meisten Tiere 
Mogli gegenüber wohl 

BE and ee es 


"Kokosnüsse von den Bäumen. 

und !ästige Moskitos jagen 

hinter ihm her. Den Dschun- 

gel heil zu durchqueren, er- 

weist sich für unseren Helden als 

ziemlich heikel, denn auch der gefähr- 

liche Shir Khan und die falsche 

Schlange Kaa lauern ihm auf. Aber 

zum Glück hat Mogli ja eine Menge 

‚guter, Freunde, die ihm auf seinen 
benteuern beistehen. Zum letzten 
ell mit dem üblen ee muß er 


‚gute Filmumsetzung be- 


|_ Disney 


eoMmracr 


VıDEo GAME SYSTEM 


1-2 Spieler 


Kemco It | 
DD: en ind HÖOLZAUGE, SET 
Ve - n ii N 
nendienst ihrer Organisation Doch = WRCHSAM. 
anstatt lästigen Bürokram Zu zu \erledi- \2R. Beginn des Spiels 
gen, tüfteln sie ständig. über" en». \entscheiden, mit welche 
nach, die sie einander stellen könn- —. | ausführ 
ten. Das geht nı irlich "auch”-dem 
Kommando sekon ngsam aufdie-—_a 
Nerven und so kommt. ein. riskanter 
Auftrag ‚recht, um die beide ee Ihr. ufsam 
a "= . Schwarz. ‘Dabei werdet: hr ständig 
Weiß ren lösung "Konkürrenten 'stoß | 
‚ Und. ‚pfompt marken sie an, Hut-auf-und 
auf den, ‚stets bereit, Et 
'anderan- ll nn 


zu lassen: 
i 
) 
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System: 
Game Boy 
Hersteller: 
Kemco 
Spieltyp: 
Jump ‘n Run 
Spieler: 

1-2 


ar: Be => 
o»1 
INN 


ar 


[EEE 


Schwierigkeitsgrad: 
3 ’ 


Extras: 
2-Spieler-Modus 
Erhältlich: 

bereits im Handel 
Altersempfehlung: 
frei 


Foto: Disney / Buena Vista 


Der Einfallsreichtum aus dem 
Hause Disney ist scheinbar endlos. Dieses Mal 


Game Boy-Fans mit einem tollen Spiel bedient. 


® leich fünf verschiedene Spie- zusammensetzen 
möglichkeiten wurden auf diee oder Gegenstände 
ses Modul gepackt, alle_stehen im auffangen, die aus 
Zusammenhang mit dem /Kinderfolg, dem erden Stock _ 
der sicher auch Euch in seinen \BAhhr ; 
gezogen hat. Ihr seht nichtflur \Eure» 
Lieblinge aus dem Disney-FilagWieder, 
auch die Spiele versp en eine 


Mk 


( uR Schheifß- / 
käit ind Yeffagt. Viel 
ge, dies m tollen Disn 


Falles? Z Um 
In”. Bei %ie-\ 
;ßt Ihr sechs 
eine Ziege 
i den restli- 
‚Mauer mit 


Beispiel das „Djali-K 
sem verrückten Spiel 


Hersteller: 
Di: 


casa j 
0 EEE 


Spieler: 


MUCHY MURE,, 


Hey Cowboy, bist du bereit? Dann mach’ 


Dich auf die Socken, denn die gefährlich- 
sten Verbrecher des Wilden Westens 


en sind aus dem Knast ausgebrochen. 


Und nur einer kann sie wieder 


f 
einlochen: nämlich Du! 


N 1 
=‘: 

x 5 | % rn 
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Nach all den brandheißen Infor- 
mationen über das Nintendo 64 wollen 
wir auch auf die SNES-Fans nicht ver- 
gessen. Dank zweier äußerst attrakti- 
ver Sets gehört unsere bewährte 16- 

Bit-Konsole noch lange nicht 


zum alten Eisen. 


More Fun Set 


[D) ie erste Neuauflage der schon zum 
Klassiker gewordenen SNES- 
Konsole ist das „More Fun Set 2“. 

Mit dem Inhalt dieses Vorzugsange- 
botes kann man sich mit mehreren _ 
Freunden in die Welt der Video- 
spiele stürzen. Neben dem Super 
Nintendo Grundgerät, einem Controller 
und dem Rennhit „Super Mario Kart” 
beinhaltet das Set zusätzlich den Super 


(DE andere tolle Angebot heißt | 
# ‚Power 5 Set” und enthält | 


Game Boy mit dem dazugehörigen | 
Spieleberater. | 


8) "y | 


Power 5 


außer dem SNES ein Modul, auf dem | 
sich 5 atemberaubende Spiele befin- 
den, nämlich Super Mario Bros. 1-3, N 
The Lost Levels und Super Mario | 
World. Spielvergnügen in größtem 
Ausmaß ist Euch mit Sicherheit 
garantiert. Wie Ihr seht, wird bei 
Nintendo trotz des Rummels um das 
revolutionäre N 64 auch in Zukunft auf 
die alteingesessenen SNES-Freunde 
keinesfalls vergessen. Beide Sets sind 
bereits bei Euren Händlern erhältlich 
sein und versprechen eine Menge 
Spaß. In diesem Sinne: 
Have More Fun! 


N NINTENDO € 


is kann ‚ohne HE aha Fin- 
inoffizi or-  gerverrenkunge griff und Ver- 
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Ein gelungener Sprung. 


teidigung sehr gut handeln. Neben 
schnellen Paßspielen und Dribblings 
können die Sportler spektakuläre 
Monster-Dunkings ausführen. Dieses 
Basketballspiel bietet totalen Spiel- 
spaß! Die äußerst detaillierte und far- 
benfrohe Grafik läßt dieses Sportspiel 


VERTER : x zu einem grandiosen Spektakel wer- 
K.IDWAr a den. Abgerundet wird dieses Erlebnis 
BI 1 ADSRnfEel durch die glockenklare, stimmungsvol- 
4 Res, 1 hr RR] , le Rap-Musik. Den Sportfans unter 
Pi 4 Be | Euch steht ein heißer Basketball- 


Sommer bevor. 


BER DEREN TE 


Gleich geht's los! 
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Nach einem der bekanntesten Eis- 
hockey-Spieler wurde die Nintendo 64 
Umsetzung des Atari Spielhallenknüllers 
benannt. 

Durch flottes Kombinationsspiel, 
gelegentliche Extras, makellose Grafik 
und mitreißende Soundeffekte wird Euch 


dieses Williams-Sportspiel begeistern. 


iese Umsetzung bietet die Action- 
Gangart des Vorbildes, wurde 
aber auch auf Heim-Bedürfnisse 
abgestimmt. Im Arcade-Modus agiert 
Ihr mit drei Feldspielern in einer ver- 
kleinerten Eisarena. Im 
Simulationsmodus hingegen wird 
nach den offiziellen Regeln gespielt. 
Williams sicherte sich die NHL-Lizenz, 


Wer bekommt den Puck? 


so daß alle 26 US-Profiteams mit den 
dazugehörigen Akteuren vorhanden 
sind. Das Speichern von Spielständen 


> 


IN 


2 Spieler | 


Tolle 3D-Grafik. 


durch Paßwörter oder Memory-Pack 
ist natürlich auch möglich. 


Ihh dürft Einzelspiele oder 
Meisterschaften bestreiten, der 
Practice-Modus eignet sich ideal zum 
Einstudieren von Spielzügen oder 
zum Verbessern der Schußtechnik. 
Noch nie zuvor habt Ihr ein so rasan- 
tes, aber gleichzeitig taktisch kluges 
Eishockey gespielt. Die Joypad- 
Steuerung ist vielseitig, alle Padtasten 
sind mit Aktionen belegt. Dies ermög- 
licht gnadenlos schnelles und effekti- 
ves Kombinationsspiel. In Verbindung 
mit der fehlerfreien und konkurrenzlos 
detaillierten Grafik läßt dieses 
Eishockeyspiel keine Wünsche offen. 
Bis zu vier Kufen-Künstlern wird 
Spielspaß pur geboten. Wer hat da 
noch Lust, sich selbst die Schlittschuhe 
anzuziehen? 
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Hier wird 
alles 
nieder- 
gewalzt. 


erstörung und Chaos drohen 
e hilflosen Zivilisten, wenn Ihr es 

nicht schafft, einen außer Kon- 
trolle geratenen, hochexplosiven Nuklear- 
transporter an bewohnten Siedlungen 
und Industriegebieten vorbei zu manö- 
vrieren. Mit acht verschiedenen Fahr- 
zeugen könnt Ihr den Weg für die rasch 
heranstürmende Zeitbombe frei machen. 


Erscheinungstermin: Herbst ‘97 


iesmal wird der tapfere Held auf 
dem Nintendo 64 gegen die 
Mächte des Bösen antreten. Ähn- 
lich wie Mario 64 stößt auch dieses 
Spiel in neue grafische Dimensionen 
vor und wird ebenfalls vollkommene Be- 
wegungsfreiheit bieten. Trotz der vie- 
len Veränderung und Neuheiten werden 
sich treue Zelda-Fans über ein Wieder- 


Erscheinungstermin: 1998 


Link, der Held von Hyrule, meldet sich zu neuen 


Bei dieser Nintendo-Produktion dürft Ihr Euch auf 
ein völlig neuartiges Spielprinzip freuen! Ihr dürft 


alles demolieren, was Euch vor die Räder kommt. 


Abseits der Straßen entdeckt Ihr Bo- 
nus-Überraschungen, zusätzliche Fahr- 
zeuge und unterirdische Passagen. 

In parallel ablaufenden Nebenmis- 
sionen versucht Ihr trotz des ständigen 
Zeitdrucks sechs Wissenschafter auf- 
zustöbern. 

Diese neuartige Spielidee ist äußerst 
vielversprechend! 


Abenteuern zurück. Die Adventure-Freunde unter Euch 


werden diesen Moment wohl schon begierig herbeisehnen. 


sehen mit einigen alten Bekannten freu- 
en. Im Mittelpunkt der Handlung steht 
auch diesmal das Triforce, ein magi- 
scher Gegenstand, der Wünsche wahr 
werden läßt und seinem Besitzer un- 
beschreibliche Macht verleiht. Zelda 
64 soll noch dieses Jahr als Modul 
erscheinen und wird später dann 
auch für das 64 DD erhältlich sein. 


AA E 


N 
ENTERTAINMENT SYSTEM \ 


3 (1) Donkey Kong Country 3 


2. (3) Die Schlümpfe 
reisen um die Welt 

3.()SperMroKrıt by 

4. (2) Terranigma 

5. (7) Donkey Kong Country 2 ers  e 110, 


6. 16) F-Zero Classic 


a Te a u a IE rn ae ae Se ren U 


7. (8) Super Marlo All Stars 
8.6) Tetris & Dr. Mario 
9.0 Yoshl’s Island 

10.4) Int. Superstar 


Soccer Deluxe 


IN KLAMMER 


FINDEST DU DIE PLAZIERUNG 
DES VORMONATS 


BASTEL=UND 


Unsere Adressen 


IMAL-WETTBEWEREB 


Nintendo 64 
® + Star Wars - 
Shadows of 

A the Empire 


PREIS: 


SNES + Super 
Star Wars 


PREIS: 


Game Boy Pocket 
+ Star Wars 


Also, strengt Euch an. 
Einsendeschluß ist der 


Nintendo Club Büro 
Postfach 83 
A-5027 Salzburg 


Nintendo Club Büro 
Auf dem Wolf 30 
Ch-4028 Basel/Bäle 


ure ganze Fantasie ist 

bei unserem neuen 
Wettbewerb gefordert. Er 
steht ganz im Zeichen der 
Star-Wars-Trilogie mit all 'sei- 
nen Helden, Bösewichtern 
und Monstern. Fans können 
sich endlich mal so richtig 
austoben. Erlaubt ist alles, 
was mit dem Sternenepos zu 
tun hat. Malt den bösen 
Jabba The Hutt oder den 
unheimlichen Imperator, 
bastelt Raumschiffe und 
Roboter oder verkleidet Euch 
selbst als eine der Figuren 
und schickt uns ein Foto 
davon. Dem Einfallsreichtum 
sind keine Grenzen gesetzt, 
die kreativsten Einsender 
werden für ihre Leistung mit 
umwerfenden Preisen 


belohnt. 


Ki. so, einfach “du. 


etzt.hast Du die Möglichkeit, immer und überall zu be- 
' weisen, daß Du ein echter Nintendo-Fan bist: 
«7 Mit dem starken Club Nintendo T-Shirt sind 
Dir die neidvollen Blicke aller Möchtegern- 
Spieleprofis eu 


as Club Nintendo T-Shrit der Marke 
„Switeher” aus 100% Baumwolle gibt es in 
7. den Größen 152,5, M, L und XL’und in den X 
fünf coolen Faarben schwarz, grün, orange, dunkel- 

ef und grau- nei, (T-Shirt in ‚Schwarz, Gr. 152 ausverkauft) 


die@Bestellung: 


Zahle mittels Erlagschein pro bestelltem T-Shirt 655 199,- (65 240,- 
für Nicht-Clubmitglieder) auf das Club Nintendo-Konto PSK 
93014515 ein. Dazu kommt pro 
| Für Österreich. Bestellung eine Versand- 
kostenpauschale von 85 40,-. Sofort nach Eingang 
der Zahlung schicken wir Dir Dein T-Shirt zul 
EN 


Zahle mittels Erlo chein pro bestelltem T-Shirt SFr 25,- 
(SFr 30,- für Nich-Clubmitglieder) auf das Club Nintendo 


| Für Schweiz PC-Konto 40-25535-6 ein. Dazu 
kommt pro Bestellung eine Versand- 
kostenpauschale von SFr 4,-. Sofort nach Eingang der Zahlung 
schicken wir Dir Dein T-Shirt zul S 


; i\ 


f } Nicöle Roos a - 
| J > ‚Korneuburg fa— 3 j 
/ ‚A L. z Au 
"Hobbie ® SNES "7 =] 
kochen, fernsehen. 


| Breath' of Fire II, Crazy 
| Clown, Sailermoon, Cloymates, } 
= anigma. ( f . j 
‚Sailermoon, loyncıes, Terranigma - } 
und Crazy Kid Clown beendet. | ie 
Mein Bild im Club 
Nintendo Magazin zu sehen. 


Em 
® 
v 


Christian "f —— - 
‚Apfelthaler er s 


-Aalfang/A 13 | Er 
14 
i sS: SNES 
spielen, N 64 spielen, Fernsehen, 
Club Nintendo Magazin lesen. 
3 Süper Mario 64, a ae 
Terranigma, Secret of Eyermore, Winter Karoline Elhenicky INA 


Gold, Donkey Kong 3. Ti en ö Wien/A N) 
e Super Mario 64 mit 75 11 WEN 
Sternen und Donkey Kong 3.mit 103% Radfahren, Volleyball id 
beendet, YDKE 1.& 2, Illusion of Time, Fußball spielen, Schwimmen, Clüb.Ninten 
Ka und | Obeliebeender. ——. j WE ER IK Nintendo- ‚Spiele ‚spiele 
ra ee R A Tu 
5 L im Club - , Li ; oegey Kond "1 & 2, Mc 
> Mlogeizin abgebildet seinund Kart, Schmp 1:8 22% „ 
Super Mario Kart 64 zu besit- :- Schlümpfe 1 8 2, Donkey Kong 
zen. Super Mario All Stars und Lemmings gesch 
| \ Nur Weltfrieden und an. d 
/ | j Pinwand zu stehen. 4 f 
Josef Schwab = f 
Hadres/A : 


164 
Nintendo spielen, Sport, zeichnen, Streiche 


spielen. (, % => 
Schlümpfe, per Mario,All Stars, Yoshi's 
Island. —_—— 

ft Schlümpfe fast beendet, os Mario All Stars, 
Yoshi’s Island’ganz beendet. 

h /Beim Zeichenwettbewerb gewinnen. 


f 


| BT. go 
{ f / Ar 
{ / j 
i 
/) 
RE: 
Fa ar j / 
sr Eoban Jonkonf 
@: Boban Jankovie 
CH 
12 
SNES spielen, Flöte 
"spielen, zeichnen, lesen rechnen, 
Fußball spielen, Kung-Fü. 


Der König der Löwen, Mortal 
Kombat, Killer Instinct, T 2 (Game Boy). 
meine‘85 Spiele plus über 50 Spiele meiner 
Freunde, Der König der Löwen in 20 Minuten beendet. / 
Gutes Leben und T 2 auf SNES [ 


13 
Game Boy, PC und 
Fußball spielen, 


hören. 


Wario, Asterix, 


König der Löwen. —— 
! Tom-und Jerry, Schlümpfe, Super Mario i 5 Rem 
3 + Spiele besitzen. e 
J Land 1-3, Asterix, Duck Tales 1+2 beendet. 1; Je ea 
-Ein.berühmter 


‚Fußballer zu’ werden. 
von Lukas Marchesi, Untersiggenthal/CH 


2, Schlümpfe, Yoshi’s Island. 
Alle Spiele beendet! 


‚ ] besitzen. | 
! n Tobias By Alex Ineichen 
Etzwei er / , N \ Ermensee/CH / X | 
—— Ar Fr x 10 u - | 2 3 is: 
Wagenhausen/CH SNES spielen, zeichnen, Musik 


Donkey Kong er 1 & 


; Sänger werden, alle SNES- 


Die Gewinner: 
...aus dem N 64-Sonderheft 


Katharina Hauser, Innsbruck, A 
Daniel Schloffer, Fehring, A 
Manuel Nikolic, Klagenfurt, A, 
Astrid Trinkbauer, Pucking; A 
Matthias Konrad, Wien, AT" " 
...aus der letzten Ausgabe: 
4 Turok-Kassetten: 


Michel Nancoz, FullyiChH 

Lea Müller, Zürich/CH 

Peter Friadel, Krems/A 

Georg Rohrmöser. Saalfelden /A 
4 Lufia-Kassetten: 


Tamara Meier, Adliswil/CH 
Andre Urach, Hirschthal/CH 
Roman Rysavik, Wien/A 
Isabell Ratz, Eugendorf/A 


4 GB-Pocket: 


Inline-Skates: 


Christopher Ocamps, Mitlädi/CH 
Martina Heimie, Thun/CH 

Oliver Resch, Heiligeneich/A 
Trawöger Inger, Hall/Tirol/A 


haben Wi Euch über 
‚den Mars WISBI-Cup berichtet Für 
jene, die sich nicht mehr genal’erin- 
nern könene dieser Cup der besonde- 
ten Art sollte Euch ermöglichen, Eure 
Leistungen’ als Schifahrer oder Snow- 
boarder mit der Leistung eines Welt- 
cüp-Spitzenfahrers zu vergleichen, 


W ie oft habt Ihr beim Anschauen 
eines Schirennens schon davon 
geträumt, selbst auf der knochenhar- 
ten Piste in Richtung Ziel zu brettern 
und eine Wahnsinnszeit hinzulegen? 
Dieser Wunsch wurde für einige 
junge Talente beim heurigen WISBI- 
Cup Wirklichkeit. 
Wie entstand die 

Idee zu 


= 


” Y9OaNZLnın 


diesem tollen Wettbewerb® Sportliche 


Leistung sollte immer mit Vergnügen _ 


und Begeisterung einhergehen, dann 
hat die ganze Sache erst richtig Sinn. 
Kinder suchen sich immer gerne 
Vorbilder und Idole, denen sie nach- 
eifern oder mit denen sie sich verglei- 


chen können. Um dies zu ermögli- | 


chen, wurde das WiISBl-Rennsystem 


geschaffen. Es ermöglicht den sportli- : 


chen Vergleich mit den besten Winter- 
sportlern der Welt. 


Ein Tomba der Zukunft? 

Die Idee fand sofort breite Zustim- 
mung und wurde dementsprechend 
gut aufgenommen. Teilnehmen durften 
Schülerinnen und Schüler aller Schul- 
klassen [ausgenommen waren Schulen 
mit skisportlichem Schwerpunkt), als 
Disziplin wurde. der Riesentorlauf 


und Schulwertung. 


te eine Zeit vor, 
die es zu schla- 
\ gen galt. 

Ausschlaggebend 
für die Reihung war 


gewählt. Die Wertung er- 5 
folgte als Einzel-, Klassen- ® 


Ein Spitzenfahrer leg-. 


das Handicap der einzelnen Fahrer, 
dieses zeigt, wie man im Vergleich 
abschneidet (Beispiel: Handicap 5,0 
bedeutet; daß man um 5 Prozent 
langsamer war). Die Teilnehmer hat- 
ten sich durch diverse Rennen bei % 
Wintersportwochen oder Schulskiwett- 1@ 
bewerben zu qualifizieren. 5 
Letztendlich waren 2 Klassen pro | 
Bundesland zum Finale zugelassen, 
welches vom 4.-6. April 1997 in 
Leogang/Salzburgerland stattfand. 
Der Clou bei diesem abschließenden 
Durchgang war, daß man als Klas- 
senbester ein nagelneves Nintendo 
64 und eine “Super Mario 64"- 
Kassette gewinnen konnte, aber auch 
die anderen Stockerlplätze waren gut 
dotiert. Als Zweit- oder Drittplazierter 
konnte man einen Game Boy Pocket 
oder Special Edition sein Eigen nen- 
nen. Die Gewinner waren auch dem- 
entsprechend glücklich und. legten 
nach dem Wettbewerb. gleich eine 
Runde Super Mario hin. 


A Y 


1. Platz 


Marcel Wankmüller 
HS Zell am See 


2. Platz 


Peter Moser 
VS Leogang 


3. Platz 
Wilfried Berwig 
PL Betzau 


ee 


Kool Stuff Menu 

E) in paar Tips für MK-Fans: Um im 
. Spiel einige Optionen mehr zu 
erhalten, mußt Du RECHTS, OBEN, B, 
B, “, UNTEN, OBEN, B, UNTEN, 
OBEN und B am Startbildschirm drücken. 


Wenn Du alles richtig gemacht hast, 
hörst Du Kahn lachen. 


ı® 


Vitimate Mortal Kombat Ill (SNES): 


“Donkey Kong Country 3 (SNES): 


och ein paar Tricks für Affen- 
freunde. Such Dir einen Speicher- 


Kooler Stuff Menu 
m noch coolere Optionen zu erhalten, 
drückst Du OBEN, B, A, LINKS, 

UNTEN und Y am Startbildschirm, dann 

kannst Du beispielsweise 2 Balken mit 

Lebensenergie aktivieren. 


Tournament Mode 

A) uch ein 2-Spieler-Tournament ist möglich. 
Dazu gehst Du zuerst zum Startbild- 

schirm. Hier hältst Du den L- und R-Knopf 

und drückst 


Melodien [7 en > 
zur Auswahl. EREIEETINEREN 


stand aus und gib folgende Tasten- 
kombination ein: LRRLRRILRLR. 
Nun kannst Du einen neuen Namen 
eingeben, wobei bei folgenden spe- 
ziellen Namen die tollsten Dinge 
passieren. 


MUSIC: Soundmenü mit allen 


MERRY: Weihnachtliche Stimmung 
in den Bonusräumen. 

LIVES: 50 Leben gibt's dafür. 
COLOR: Dixie und Kiddy verfügen 
über neue Kleidung. 

ASAVE: Spiel speichert automatisch 
nach jedem Level. 


[D) ieser Code macht Dich unbesiegbar, 
solange er aktiviert ist. Die Feinde 
bewegen sich in “Zeitlupe”. So gibst 
Du den Code ein: Drücke “um 
das Spiel zu unterbrechen. Wähle “Enter 
Cheat” und drücke den A-Knopf. Gib 
als Paßwort ”"THSSLKSCL” ein. Wenn 

erscheint, drücke A noch einmal, 
um zu bestätigen. Um den Code zu 
aktivieren, drückst Du wieder “START”, 
dann wählst Du “Cheat Menu” und 
drückst den AKnopf. Wählenun 
00.0 aus, um das ganze zu starten. 


er nächste Code nimmt alle Farben 

aus dem Spiel. Du bleibst mit einem 
weißßen Hintergrund und den ganzen 
Umrissen zurück. Wähle wieder “Enter 
Cheat” und bestätige mit A. 
Gib “DILKTDR“ ein. Wenn “OK” kommt, 
drückst Du noch einmal A. Aktiviert 
wird der Code in “Cheat Menu“. 
Suche “Pen and Ink” und drücke 


"SIan Schon ist das Spiel farblos. 
[L) aß Deine Feinde tanzen. Dazu 

mußt Du so vorgehen wie bei den 
anderen Codes und ”SNFFRR” ein- 
geben. Im ‘Cheat Menu“ suchst Du 


dann nach “Disco Mode”. Mit “START” 
läßt Du dann die Puppen tanzen. 


[F} ür Waffenfreaks ist der nächste Code 
ganz wichtig. Damit bekommst 
Du gleich am Anfang alle Waffen und 


Zum Ausschneiden und Sammeln! 


Turok (N 64): 


behältst sie auch bis zum Ende vom Spiel. 
Dazu mußt Du im “Enter Cheat” - 
Menüpunkt das Paßwort “CMGTSM- 
MGGTS“ eingeben. Aktiviert wird der 
Code, indem Du im “Cheat Menu” die 
Bezeichnung “All Weapons” auswählst. 


U) nendlich viel Munition bekommst Du 
durch die Eingabe von "1 .- 
"ERND“, Im “Cheat Menu“ findest 
Du dann da- 
durch ist ein langes Spiel garantiert. 


as funktioniert auch in Bezug auf 

Leben. Mit dem Code “FRTHST- 
HTTRLSCK“ bekommst Du mehr davon, 
als Du je brauchen wirst. Mit der Be- 
zeichnung “Infinite Lives” wird das 
ganze aktiviert. 


M) it dem nächsten Code kannst Du Dir 
Deine Feinde anschauen. 

Gib “THBST” ein. Aktivieren kannst Du 
diese Sache nur am Titelbildschirm. Such 
wieder “Cheat Menu” und darin das 
Wort “Gallery”. 


Y,enn Du Dir das Ende vorzeitig 
anschauen willst, kommt Dir dieser 
Code gerade recht. Mit “FDTHMGS” 
kannst Du das erreichen, doch wieder 
nur am Titelbildschirm. 

Mit der Bezeichnung “Show Credits“ 
im “Cheat Menu“ wirst Du erfolg- 
reich sein. 


Star Wars - 
Shadows of the Empire (N 64): 


„ „ er folgende Code ermöglicht Dir,  ußerdem gibt es noch eine zu- 
das Spielende jedes Schwierig _  sätzliche Kameraposition, die Du 
keitsgrades zu sehen. Gib als Name im “Battle of Hoth”.level anwenden 
“Credits” ein. Nun such Dir einen kannst. Dazu mußt Du den rechten €- 
Grad und starte das erste Level (Battle Knopf für einige Sekunden gedrückt 
on Hoth), dann wirst Du das Ende halten. Die Kamera hält an und der 
sehen. Dash Rendar stirbt allerdings Snowspeeder bewegt sich weiter in 
in allen Schwierigkeitsstufen. die Ferne. 


Donkey Kong Country 2 - 
Diddy's Kong Quest: 


Wie besiegst Du King K.Rool? 


A) n dem Bösewicht hat sich schon mancher 
=" die Zähne ausgebissen! Nimm aber einfach 
Deinen Partner auf die Schultern, wirf ihn 
gerade nach oben und drücke in der Luft das 
Steuerkreuz nach rechts oben (RO) 
und nach der Landung weiter in 
Richtung des Bildschirmrands. 
Dort wartest Du in Ruhe alle 
‚ Attacken von K.Rool ab. 
< Sobald er nichts mehr auf 

Lager hat, huscht ihr nach 
u links und verstopft ihm mit 


N der letzten Kanonenkugel 
die Knarre! Viel Erfolg! 


Deine Tips und Tricks 
erreichen uns unter: 


NINTENDO CLUB BÜRO 
Postfach 83 


A-5027 Salzburg 


NINTENDO CLUB BÜRO | 
Auf dem Wolf 30 
CH-4028 Basel 


So einfach geht's: Kreuze an, was Du 


gewinnen willst, und beantworte die 
u a Frage zum jeweiligen Gewinnspiel 
a, u (ein kleiner Tip: Lies Dir ein- 


Rs die betreffenden Seiten 


on 


genau durch!). Du kannst natürlich 


auch an allen Gewinnspielen teilnehmen! 


IP 


„Super Mario Kart 64 - Gewinnspiel: 


Gewinne eine von 4 brandneuen „Mario Kart 64”-Kassetten! 
Gewinnfrage: Wie heißen die beiden neuen Fahrer? N 


KU 


yer„,6asper" - Gewinnspiel: 
"Gewinne eine von 4 tollen „Casper“-Kassetten! 
Wie ist der Name von Caspers kleiner Freundin? 


INN 


), 
x 
Ein neues Gewinnspiel wartet auf Euch. Ihr müßt nur erraten, welche | Be 
Spiele in der nächsten Ausgabe auf den ersten Plätzen der N 64, eh | 
SNES und Game Boy-Charts sind. Als Preise warten 14 tolle > | 


Fahrradhelme im Nintendo-Design. 


Mein Tip: 


1. Platz N 64: 


Name: 
Straße: 
PLZ: Ort: 
Land: Telefon: _ 


Club-Mitglieds Nr.: u 

x Gewinnkupon 
Die Gewinne können nicht in bar eingelöst werden. Mitarbeiter der betreuenden Firmen einsenden an: 
dürfen am Gewinnspiel nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen Ä TERREICH 


x x 2 NINTENDO CLUB BÜRO 
Einsendeschluß ist der 7. Juli 1997! Postfach 83, A-5027 Salzburg 
CHWEI 


\ NINTENDO CLUB BURO 
> Auf dem Wolf 30 


ann ‚CH4028 Basel 
BR 


Nintendo 


Nur der offizielle 
Nintendo Club bietet 
Dir die megastarken 
Vorteile, die Du Dir 

nicht entgehen 
lassen darfst: 


; 
) 
. 


oJA, ich möchte Mitglied im 


Club Nintendo werden! 

Mein Mitgliedsbeitrag beträgt ÖS 150,- / 
SFr 16,- (inkl. MwSt.) pro Jahr. Dafür er- 
halte ich 6 Ausgaben des Club Nintendo- 
Magazins, die offizielle Club-Karte und 
den limitierten Mario-Pin. 


GARANTIE FÜR ÖSTERREICH: 


Mitgliedschaft he Ja 


KOMM, SEI DABEI! 
IM OFFIZIELLEN NINTENDO 
FAN-CLUB! 


bestellt werden 


GARANTIE FÜR DIE SCHWEIZ: 


Meine Mitglie: h einem Jahr c us. Die 


ring Deine Freunde zum Club! 


D. 


VORNAME 


TR. 
LZ 


----- - - --- 


Die Nintendo] 


h 


TEL.NR EBURTSDATUM. 
UNTERSCHRIFT: 


be 


ner ztem H iegt, der weist! 
STRASSE: 
P ORT: LAND: 

Minderjährigen gilt nur die Unterschrift des gesetzlichen Vertreters) 


be ICH WURDE GEWORBEN VON: 


Nintendo- 


VORNAME: 
Magazin 
Ab die Post! 
| WUNSCH-PRÄMIE: | erste 
vr 
OÖ SUPER MARIO 64 : 
> > Soundtrack ra 
“1t’s a me, Mario” Le 


OÖ Donkey Kong-Kalender 97 


